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Resumen

Los niños y las niñas son como una pequeña semilla naciente, que necesitan nutrirse de nuevos componentes que les propicien formarse como seres independientes y desarrollar habilidades comunicativas que le permitan mantener una comunicación rica, eficiente y con posibilidades de expresar su pensamiento de forma clara, con un orden lógico en sus ideas. Así los niños irán adquiriendo y perfeccionando las estructuras básicas de su vocabulario.

La presente investigación responde a una de las problemáticas en el campo de la enseñanza de la lengua materna, especialmente en la tarea de análisis fónico en el grado preescolar. 

Por lo que la línea investigativa de este trabajo estuvo dirigida a poner en práctica una propuesta de juegos didácticos que permitan enriquecer los contenidos de análisis fónico, condición previa para el aprendizaje de la lectura y escritura el primer grado que se sustenta en os distintos aspectos metodológicos, pedagógicos, históricos, sociológicos, que son muy importantes para dicha investigación.

La aplicación de esta propuesta metodológica condujo atener resultados muy satisfactorios en el desarrollo de la lectura de los niños.

En el proceso de la investigación se empleó un sistema de métodos científicos:

Análisis-síntesis , inducción-deducción , histórico-lógico, la modelación , método estadístico (Métodos científicos teóricos ); así mismo , encuestas , entrevistas , observación , experimentación pedagógica , prueba pedagógica , trabajo con la fuente (Métodos científicos , empíricos ): esto posibilitó una certera dirección y objetividad en las acciones a seguir .

Palabras claves:

Educación preescolar

Análisis fónico

Juegos didácticos 

Introducción

Hoy Nuestra Revolución libra una batalla educacional encaminada a convertir a todo nuestro pueblo en el más culto del mundo .Todos nuestros mayores esfuerzos como educadores  están dirigidos a llevar adelante esta gran revolución educacional con nuevas transformaciones y la aplicación de nuevas tecnologías.

La escuela cubana tiene como fin supremo la formación integral y humanista de los escolares, para lograrlo es imprescindible tener conciencia plena de su importancia. Como dijera José Martí en uno de sus pensamientos:” Ser cultos es le único modo de ser libres”.

Es prioridad histórica la formación de un ciudadano patriota, socialista, consecuente con su tradición, comprometido con la revolución, dispuesta a defenderla .Para los cubanos, el idioma es parte esencial de nuestra nacionalidad y se considera el más rico legado de nuestra historia cultural.

De ello se desprende la preocupación permanente de atención especial a los problemas de enseñanza de lengua materna en todas las edades.

La educación cubana reconoce que nuestra lengua materna es merecedora de 

Todas la atenciones por su importancia cultural , ideológica y patriótica .Esta ideas fueron avizoradas por los mas grandes educadores cubanos .Dentro de ellos se puede destacar a José de la luz y caballero , al insistir a enseñar a niños y jóvenes a manejar con perfección la lengua nativa para lograr los esfuerzos y la cooperación de nuestros hermanos .

En la sociedad cubana actual se hacen latentes estas ideas y nuestros educadores garantizamos su consecutividad, refiriéndose a lo anteriormente expuesto.

 La profesora Berta Rudniskas expresó: la lucha por el lenguaje es una trinchera más en el combate contra el subdesarrollo.

En consecuencia la formación del lenguaje en los niños de 0 a 6 años es una de las tareas mas importantes de la educación preescolar en su devenir educacional, pues el dominio de la lengua materna,  está estrechamente relacionado con el desarrollo de la conciencia del niño, con sus conocimientos del mundo circundante y con el desarrollo de todas las esferas de su personalidad. 

Los niños aprenden a hablar mediante el trato con los adultos y demás niños, escuchando y hablando, así asimilan vocabulario y la gramática, es decir mediante el uso activo del lenguaje conjuntamente con el desarrollo de su lengua van adquiriendo poco a poco los conocimientos.

En las conversaciones con los adultos, satisfacen su curiosidad, intercambian sus impresiones, buscan el apoyo y la evolución de sus acciones. Mientras mejor hable le niño y la forma mas comprensible para los demás, mas fácil resultara comunicarse.

El pedagogo soviético K. D. Ushiriski, entre el gran número de tareas de la enseñanza de la lengua materna, el desarrollo del lenguaje y la comunicación  oral son las principales. Esto incluye una serie de tareas especiales o particulares, entre ellos la educación de la cultura fónica del lenguaje.

Desde el primer año de vida hasta el sexto se le da tratamiento a las estructuras fonatorias motoras que posibilitan desarrollar aquellos órganos y músculos que han de intervenir en el habla del pequeño y prepararlos para los contenidos de análisis fónico y posteriormente en la enseñanza de la lectura en la primaria.                

El análisis fónico permite lograr la correcta pronunciación de los sonidos del idioma y los órganos articulatorios, el desarrollo del ritmo moderado del lenguaje, la respiración articulatoria correcta, la habilidad de regular la intensidad en la pronunciación de las palabras y frases. Además del desarrollo de la atención auditiva, el lenguaje oral y el fonemático.

Con el estudio del diagnostico realizado acerca del análisis fónico se concluye, que los niños de preescolar al resolver las tareas en estas actividades, la realizan de una forma mecánica porque no tienen dominio de las actividades que deben adquirir en este aspecto de la lengua materna y están adaptado al mismo modelo que les brinda la maestra, por lo que es necesario lograr mayor calidad y solidez en las habilidades adquiridas por los pequeños, deben desarrollar el lenguaje mejor, la pronunciación y diferenciación de los fonemas, que comparen las palabras, por lo que nos planteamos el siguiente problema:

Problema científico: ¿Cómo lograr enriquecer los contenidos de análisis fónico en los niños (a) de preescolar?

Del análisis del problema el siguiente campo de acción: A través de la aplicación de juegos didácticos se puede contribuir a enriquecer los contenidos de análisis fónico del grado preescolar.

- A partir del problema planteado y en consecuencia de él, se sostiene el siguiente tema: Propuestas de juegos didácticos para enriquecer los contenidos de análisis fónicos en los niños y niñas de preescolar, como condición indispensable para el aprendizaje de la lectura en los niños (a) de las escuelas del consejo popular de San Agustín en el municipio Calixto García.

-Por lo que se plantea el siguiente objetivo: Elaboración de juegos didácticos para enriquecer los contenidos de análisis fónicos, donde se permita al niño (a) descomponer la palabra en partes y cualidades, aspecto importante en la formación y lectura de las palabras simples.

En relación con esta propuesta se desarrollan las siguientes preguntas científicas.

1-¿Qué sustentos teóricos y metodológicos existen acerca del aprendizaje del análisis fónico como condición indispensable para la lectura en los niños(as) del grado preescolar?

2-¿Cuál es la situación actual respecto a la existencia de una propuesta de juegos didácticos acerca del aprendizaje del análisis fónico como condición indispensable para la lectura en los niños (as) del grado preescolar?

3-¿Cómo debe de estar estructurada una propuesta de juegos didácticos acerca del aprendizaje del análisis fónico como condición indispensable para la lectura en los niños y niñas del grado preescolar?

4-¿Cuáles son los resultados obtenidos en la validación de la propuesta anterior?

La significación del problema y la naturaleza del objeto relacionado con el tema, han prometido que para guiar la investigación se planteen las siguientes tareas científicas.

1-Elaboración del marco teórico de la tarea a investigar.

2-Caracterización del estado actual de los conocimientos que poseen los niños (as) del grado preescolar en cuanto al análisis fónico.

3-Elaboración de la propuesta.

4-Aplicación de la propuesta planteada para el desarrollo de los conocimientos de los contenidos de análisis fónico en los niños(as) del grado preescolar.

5-Fabulación de los resultados.

Los principales métodos empleados fueron:

Histórico-Lógico: Se utilizó en el objetivo de historiar el problema, siguiendo su evolución.

Inducción- Deducción: Utilizado en el estudio de la información recopilada y la elaboración de la propuesta.

Análisis-Síntesis: Nos permitió el análisis detallado del problema, estudio de la bibliografía, en la revisión de los documentos docente metodológico.

La Observación: Se empleó para comprobar la preparación que poseen los docentes para impartir las actividades de análisis fónico y que habilidades, los niños (a) presentan y las mayores dificultades.

La encuesta: Realizada a directores zonales y jefes de colectivos territoriales, para valorar cómo se da tratamiento al análisis fónico en colectivos territoriales y entrenamiento metodológicos conjuntos, entre otras actividades.

La entrevista: Se utilizó para constatar la preparación de las maestra de preescolar para impartir actividades de análisis fónico y si dominan las principales dificultades que presentan los niños.

El matemático- Estadístico: Permitieron el calculo porcentual de los resultados obtenidos.

Todos estos métodos permitieron analizar el fenómeno en sus partes, relacionarlos entre sí y vincularlos con el problema como un todo, lo que posibilitó arribar a determinadas generalizaciones y conclusiones.

La presente investigación centra su aporte en la realización de una propuesta de juegos didácticos que propicie el desarrollo del aprendizaje del análisis fónico como condición indispensable para la lectura en los niños (as) del grado preescolar.

El problema planteado es de vital importancia resolverlo porque su solución posibilita el enriquecimiento del tratamiento metodológico en los contenidos del análisis fónico; para ello se tendrán en cuenta los siguientes parámetros:

1-Pronunciar palabras.

2-Medir palabras cortas y largas.

3-Enfatizar un sonido en las palabras.

4- Localizar los sonidos que se enfatizan en las palabras.

5-Materializar los sonidos.

6-Diferenciar los sonidos en vocales y consonantes.

7-Cambiar sonidos y su orden en las palabras.

8-Comparar palabras por la combinación de sus sonidos.

9-Establecer correspondencia entre sonido grafía.

10-Reconocer vocales y consonantes.

11-Formar y leer palabras.

Desarrollo

Los juegos ocupan un lugar importantísimo en la vida de los niños. N.K.Krupskaia y A.S.Makarenko, Clásicos  de la pedagogía Marxista, atribuían al juego un papel preponderadamente en el sistema de educación comunista. N.K.Krupskaia hizo grandes aportes a la comprensión de la esencia del juego, su importancia y sus características: Ella consideró el juego como una necesidad de satisfacer la curiosidad y desarrollar el ansia de conocimientos de los niños preescolares, partiendo de la educación  personal y demostró convincentemente que el juego ese una actividad consciente, objetiva, un medio para el desarrollo integral. A.S. Makarenco corroboró la gran atracción que sienten los niños por el juego, señalando que estos sienten pasión por él, que todos su vida es el juego.

Al observar detenidamente los juegos infantiles, K.D.Ushinsky llegó a la conclusión de que “para el niño, el juego es una realidad, y esta realidad es mucho más interesantes al niño precisamente, porque le es más comprensible y le es más comprensible porque parte de su creación.

En este sentido juega un papel fundamental la maestra, que debe enriquecer la imaginación de los mismos con los hechos e imágenes concretas para que se reflejen en sus juegos.

El juego será más rico en contenido y llevará su carácter educativo en la medida en que se amplían los conocimientos de los niños y se satisfagan sus demandas cognoscitivas. 

Los juegos didácticos como parte de la actividad de los niños.

De los procedimientos y métodos que la maestra utilice depende en gran medida que los niños lleguen a dominar con éxito los conocimientos que se les  comparten, así como las habilidades y los hábitos requeridos para lograr su desarrollo.

Por eso debe perfeccionarse el contenido de los conocimientos así como las formas y medios didácticos.

Los juegos didácticos contribuyen a resolver las tareas de la educación en una forma lúdrica e interesante para los niños. La necesidad de utilizarlos esta determinada para las particularidades psíquicas de los niños y además porque es más efectivo trasmitirle el contenido de una forma sencilla, emotiva y accesible.

Estos juegos precisan las representaciones, sistematizan sus experiencias y propician de forma indirecta el aprendizaje.

La importancia de los juegos didácticos consiste en lo siguiente:

Ejerce una gran  influencia en el desarrollo social.

Es el medio para enriquecer y ampliar los conocimientos de los niños.

Es el medio en que los niños emplean para aplicar de una forma práctica los conocimientos adquiridos.

En cada juego didáctico se destacan tres elementos:

1-El objetivo didáctico.

2-Las acciones lúdricas.

3-Las reglas del juego.

 El objetivo didáctico

 Es el que precisa el juego y su contenido. Por ejemplo si se propone el juego “Busca la pareja”,  lo que se quiere es que los niños desarrollen la habilidad de correlacionar objetos diversos  como: Naranjas, plátanos etc. El objetivo se lleva a los niños en correspondencia con los  conocimientos y modos de conducta que hay que fijar.

Las Acciones lúdricas: Constituyen un elemento imprescindible del juego didáctico. Estas acciones deben manifestarse claramente y si no están presentes, no tendremos  un juego, si no un ejercicio didáctico.

Ejercicio didáctico: A los niños les interesan las acciones lúdricas .Ellos estimulan la actividad, hacen más amenas el proceso de la enseñanza acrecientan la atención voluntaria de los niños.

Un rasgo característico de la acción lúdricas es la manifestación de la actividad de los niños(as) con fines lúdricos, por ejemplo, cuando arman un rompecabezas ellos reconocen qué cambios se han producidos con las partes  que lo forman.

El objetivo didáctico puede estar presente dentro de la denominación del juego; por ejemplo” Adivina lo que tengo en la mano”, adivina que planeta es, etc. y la metodología de la actividad se reduce a las preguntas y respuestas de de los niños.

La maestra debe tener en cuenta que, en esta edad, el  juego didáctico es parte de una actividad programada, pero no ocupa todo el tiempo que tiene asignado.

Las reglas del juego: Constituyen un elemento organizativo del mismo. Estas reglas son las que van a determinar qué y cómo hacer las cosas y, además dan la pauta de cómo cumplimentar las actividades planteadas.

En los juegos didácticos se distinguen las siguientes reglas:

1-Las que  condicionan la tarea.

2-Las que establecen la secuencia para desarrollar la acción.

3-Las que prohíben determinadas acciones.

Es necesario que la maestra repita varias veces las reglas del juego y llame la atención de los niños acerca de que si las reglas no se cumplen, el juego se pierde o no tendrá sentido. así se desarrollará, además el sentido de la organización y las interrelaciones con los compañeros.

La temática para los juegos didácticos estará relacionada con los distintos contenidos de las actividades programadas que se imparten y serán una parte de la misma; así tenemos juegos didácticos para todas las áreas que ocupan el programa de educación preescolar y sobre todo para el desarrollo del lenguaje que es de lo que trata está propuesta de investigación.

En la actividad programada para el desarrollo de la lengua Materna, Se realizaran juegos para la correcta pronunciación de los sonidos aunque es conveniente señalar que nunca se llevan a cabo cuando el sonido se presenta por primera vez, sino fijarlo, ya que durante el juego la maestra no siempre puede controlar si todos los niños pronuncian correctamente el sonido.

los papeles relacionados con la repetición del sonido deben darse a aquellos niños que presenten dificultades ya que así se les da la posibilidad de que se ejercitan en la pronunciación de uno u otro sonido.

En los juegos que se utilizan para el desarrollo intelectual la maestra puede usar (juguetes, títeres) para que dirija la actividad esto hace que aumente el interés de los niños.

El contenido de los juegos se selecciona teniendo en cuenta que los niños poseen determinados conocimientos sobre los objetos y fenómenos del mundo circundante, por lo que se hace necesario que antes del juego se examinan los objetos que se utilizarán en él.

Las acciones lúdricas de muchos juegos didácticos exigen de los niños hacer una descripción del objeto de acuerdo con sus rasgos fundamentales. Cuando la maestra se percata que durante la actividad no se observan las reglas del juego o no se utilizan las acciones lúdricas indicadas, debe detener el juego y volver a explicarle como jugar. 

Los didácticos se utilizan ampliamente en las actividades que se realizan los niños en la vida diaria, en las actividades programadas, en los juegos…Cuando se realice un juego didáctico durante los paseos, debe combinarse con movimientos.

A continuación le proponemos variadas propuestas de juegos didácticos para enriquecer los conocimientos de análisis fónico.

Propuesta de juegos didácticos:

1-Tema: El tesoro escondido.

Para este juego la maestra antes de comenzar, ha escondido varios objetos, luego les dirá a los niños que en el aula hay varios tesoros escondidos y que ellos los deben buscar, cuando los encuentren la maestra.

Interrogantes:

¿Cómo se llama el objeto que encontraste?

¿Cómo es este objeto?

Regla:

Gana el niño que pronuncie bien el nombre del objeto y lo describa. 

Estimular a los que no pronuncien bien el nombre del objeto para que pronuncie correctamente.

2-Tema:” Diviértete con las palabras”

Objetivos: Determinar la extensión de las palabras por la cantidad de sonidos que la forman.

Tareas didácticas: La maestra les mostrará a los niños y niñas palabras a través de un dibujo y les preguntará:

¿Por qué están formadas las palabras?

¿Cómo pueden ser las palabras por la cantidad de sonidos que la forman?

Luego los niños y las niñas pasaran a medir las palabras con las palmas de las  manos, a medida que las pronuncien, después pueden trazar al lado de cada palabra una línea corta o larga, en dependencia de la extensión de esta. 

3-Tema:”Mi amigo payasito”

Objetivos: Determinar la extensión de las palabras por la cantidad de sonidos que la forman.

Tarea didáctica: Para realizar este juego la maestra debe confeccionar un pedacito de cartulina.

Acciones lúdricas: Su amigo payasito desea que lo adornen con las tarjetas que representan las palabras cortas.

Reglas: 

Al finalizar el juego gana el que más haya ayudado a adornar a su amigo payasito.

Los niños con mayores potencialidades pueden ayudar a adornar a payasito con palabras largas.

4- Tema: Rimas y canciones 

Objetivo: Pronunciar de forma enfatizada un sonido en las palabras.

Tarea didáctica: La maestra empleara tarjetas que representen objetos y laminas para fijar mejor este contenido; además, podrá utilizar rimas, canciones, versos. Cuando se lee un verso, una rima o se le canta una canción, la maestra lo dirá despacio enfatizando el sonido seleccionado.

Rimas 

“El sinsonte”

Sale el sol

Suspira el caracol

Canta el sinsonte 

Posado en el monte.

“Los jardines”

En los hermosos jardines,

Puras, frescas y olorosas 

Nacen violetas y rosas, 

Rosas, lirios y jazmines.

Canciones
El conejo de esperanza.

La ranita verde.

Alelí.

Salta la pelota.

“El caracol”

En el patio de mi casa

Vive un lindo caracol,

Camina siempre buscando

Los bellos rayos del sol.

Interrogante:

¿Qué sonido se escucho más?

Para las niñas y niños que no percibió el sonido, se repetirá el verso o la rima, entonces la maestra le pedirá decir palabras con el sonido

Que más se escuchó.

5- Tema:”Llegó el gallito de José Martí cargado de:

Objetivo: Pronunciar enfatizadamente sonidos en las palabras.

Tareas didácticas: Para este juego la maestra les dirá a los niños que el gallito viene cargado de palabras y que ellos deben buscar una palabra que lleve el sonido (s).

Este juego se realizará en equipos, los niños le pondrán nombre a cada equipo.

Reglas: Será ganador el que haya seleccionado la mayor cantidad de palabra de forma correcta.

Se estimulara el equipo ganador con una foto de José Martí. Entonces los niños del equipo ganador serán niños martianos.

6- Tema: Completa lo que falta.

Objetivos: Determinar los sonidos consecutivos que forman las palabras de tres o cuatros sonidos y colocar la fecha que le corresponde.

Tarea didáctica: Los niños pronuncian la palabra representada y completarán el esquema con la feche que le corresponde a cada sonido.

Acciones lúdricas: 

1-Participan los niños seleccionados por la maestra, los invitará al local seleccionado y los motivará para realizar un juego.

2-Los niños se agruparan como ellos deseen.

3-El niño observa los dibujos y esquemas.

4-Va a determinar los sonidos que faltan y completarlos utilizando fichas rojas o azules según convenga.

Interrogantes:

¿Qué dibujos observaste?

¿Qué sonido falta para completar la palabra?

¿Qué palabra formaste?

¿Por qué colocas esa ficha de ese color?

Reglas:

Gana el niño que complete correctamente los sonidos para formar la palabra.

A los que no logren completarlas se les estimulará para que realicen la actividad.

Los niños aventajados dirán además en que lugar de la palabra colocaron la ficha.Máquina ____ ____ 
_____

León       ____
_____ ____

               Vaca        ____ ____ ____

 Pez         ____ ____


Casa     ____ 
_____ _____

7-Tema: A encontrar las vocales.

Objetivos: Identificar las vocales 

Colorear la gallina según el color que se le da a cada vocal.

Tarea didáctica: Los niños observan las vocales con sus colores correspondientes y  van a colorear las piezas de la gallina según la grafía que tengan.

Acciones lúdricas:

1-Participan todos los niños en el juego.

2- Se motivarán a los niños con el cuento de la gallinita dorada. Luego se le explicará en que consiste el juego.

3-Se repartirán los materiales ( lápices de colores y los dibujos).

4-El niño observará las vocales y los colores que tiene cada uno al lado. 

5-Van a colorear la gallinita según el color que representa cada vocal.

Interrogantes: 

¿Con qué color está representada la ( a )?

Así se preguntará con todas las vocales.

¿En qué parte de gallina se encuentra:

Reglas: 

Gana el niño que coloree la gallinita con los colores correspondientes 

Se aplicarán niveles de ayuda a los niños que presenten dificultades 

Los niños con potencialidades pronunciarán la palabra ( ala ) y dirán en que lugar se encuentra la vocal (a).

8-Tema: Tiro al blanco

Objetivos: Diferenciar los sonidos en vocales  y consonantes.

Tareas didácticas: Para esta actividad es necesaria una pelota, la maestra dibujará en la pizarra una diana gigante y en cada una de las divisiones colocará un dibujo que representa una fruta. El grupo se divide en equipo, el representante de cada equipo lanzará la pelota, reconocerá el nombre de la fruta que ha marcado con su disparo, seguidamente su equipo dirá palabras que presenten el primer sonido.

Interrogante:

¿Qué es vocal o consonante?

9- Tema:”El reloj “

Objetivos: Apreciar el significado de las palabras por cambios en el orden y los sonidos. 

Tareas didácticas: Para este juego es necesario que la maestra confeccione un reloj, colocará en el varias tarjetas que representen palabras.

Acciones lúdricas: El niño con los ojos cerrados girará las manillas de reloj y seleccionará una palabra.

Interrogantes:

¿Qué palabra seleccionaste?

¿Cuál es el primer sonido?

¿Qué es vocal o consonante?

Ahora vamos a cambiar la vocal (o) por (a) en la palabra (osa) 

10- Tema: Los cinco Héroes.

Objetivos:  Comparar palabras por las combinaciones en sus sonidos.

Tareas didácticas: La maestra motiva el juego presentando una linda mariposa que viene volando de donde se encuentran los cinco héroes.

Ellos les mandan una cesta llena de dibujos que representan palabras de tres y cuatros sonidos.

Acciones lúdricas: Los niños colocaran en cada ala de la mariposa un dibujo, luego compararan las palabras.

Interrogantes:

¿En qué se parecen estas palabras cuando las pronunciamos?

¿En qué se diferencial estas palabras?

Regla: Gana el niño que más dibujos coloque y responda correctamente las interrogantes.

11-Tema: Llegó el cartero.

Objetivo: Comparar palabras por las distintas combinaciones en sus sonidos.

Tareas didácticas:  Al sonar el silbato la maestra les dirá a los niños que ha llegado el cartero con muchas sorpresas las que repartirá a los niños que digan.

Acciones lúdricas: Dos palabras que se parezcan o que comiencen con vocales.

Dos palabras que se parezcan porque tengan tres sonidos.

Dos palabras que sean diferentes porque una terminen en vocal y la otra en consonante.

Reglas: Ganará el niño que diga las palabras que el cartero le pide correctamente.

El niño que no logre las órdenes, se estimulará para que pueda realizar estas acciones con niveles de ayuda.

12-Tema: “dibuja conmigo”

Objetivos: Identificar la grafía que se muestra.

Dibujar un objeto en el cuadro que tenga el sonido representado.

Tarea didáctica: Los niños observaran la grafía que viene representada, la pronunciarán y dibujan un objeto que al pronunciarlo esté representado ese sonido.

Acciones lúdricas: 

La maestra hará una breve motivación y explicará en que consiste el juego.

Invitará a los niños a jugar en el área donde habrá un aro para que cada niño que tendrá los materiales (cuadrados de cartulina y lápices de colores)

El niño va a observar la grafía que viene arriba del cuadrado.

Se orientará que debe dibujar un objeto que al nombrarlo lleve ese sonido.

Interrogantes:

¿Qué sonido viene arriba del cuadrado?

¿Cómo suena ese sonido?

¿Es vocal o consonante? ¿Por qué?

¿Qué dibujaste? ¿Por qué?

Reglas:

Ganará el niño que dibuje un objeto en el cuadrado que al pronunciarlo lleve el sonido que se le pide.

Se estimulará al niño que no realiza la actividad para que luego lo termine.

13-tema: El desfile de las vocales.

Objetivo: Hacer la correspondencia sonido grafía entre vocales y consonantes.

Tareas didácticas: La maestra puede montar un coro con la siguiente canción.

Acciones lúdricas:

¡Qué todos los niños estén muy atentos, las 5 vocales van a desfilar!

Ahí viene la A marcando el compás con sus dos patitas muy abiertas al pasar.

Le sigue la E alzando los pies, el palo del medio es más chico como ves.

Aquí está la I y luego la O, una es flaca y la otra es gorda porque ya comió.

Y A medida que los niños canten la canción irán seleccionando en el combinador la vocal que corresponde.

La maestra entregará un conjunto de flores a los niños con las grafías de las vocales y las consonantes, luego seleccionarán la flor según la orden de la maestra.

Interrogantes:

Ejemplo:

¿Qué sonido emite el gato?

¿Cuál es el primer sonido?

Búscame ese sonido entre las flores.

¿Cuál es el último sonido?

¿Te gustaría buscarlo entre las flores?

¿Qué otros sonidos se escuchan en esta palabra?

Después los niños buscarán entre los sonidos entre las flores.

14-Tema: Ahorra más quien sabe más.

Objetivo: Reconocer vocales y consonantes para formar palabras.

Tarea didáctica: Para realizar este juego, se utilizará una lámina con varios bombillos, que el niño apagará si cumple correctamente la orden de la ejecutora. Se le darán al niño dos acciones.

Acciones lúdricas:

Apagará 3 bombillos el niño que seleccione en el combinador la vocal o consonante indicada.

Si no logra realizar correctamente la actividad en la primera opción, se estimulará para que lo intente por segunda vez.

Apagará solo 2 bombillos (variante 2).

La maestra puede realizar este juego por equipos para que los niños se estimulen más.

Reglas: Al finalizar este juego será ganador el niño que más bombillos apague. 

15- Tema:”El pon”.

Objetivos: Reconocer vocales y consonantes para formar palabras.

Tareas didácticas: En el suelo se dibujaran dos figuras como las que se encuentran a continuación:

Figura A                                                        
Figura B
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Se agrupan los niños en dos equipos.

Acciones lúdricas: El juego consiente en saltar sobre la vocal o consonante que la maestra desee, el niño dirá la vocal sobre la que soltó.

Regla: Utilizará los dos pies cuando la maestra le oriente saltar sobre una vocal y una consonante.

El niño no podrá pisar ninguna de las rayas. 

Gana el equipo que más puntos acumule.

16-Tema:” A colocar los peces en la cesta”

Objetivos: Formar y leer palabras simples.

Tareas didácticas: Para este juego, el niño primeramente deberá pescar con un anzuelo, el pez en le parte de atrás tendrá representada una palabra, el niño deberá formar la palabra en el componedor y leerla según corresponda, si lo hace de forma correcta colocará el pez al agua.

Interrogantes:

¿Cuántos peces pescaste?

¿Cuántos regresaron al agua?

Regla: Será ganador el niño que más peces coloque en la cesta.

17-Tema: Úneme con quien sea igual a mí.

Objetivo: Leer palabras simples.

Tareas didácticas: Van a determinar las palabras que sean iguales para unirlas.

Acciones lúdricas:

Van a leer las palabras de la izquierda y las de la derecha.

Van a identificas las que se repiten.

Van a unir las palabras que sean iguales.

Interrogantes:

¿Qué palabras se repiten?

¿Por qué sabes que son iguales?

¿Cómo son?

Regla:

Gana el niño que una correctamente las palabras.

Izquierda                               Derecha

 Oso                                       Ola

Lima                                       Amo

Rosa                                     oso
Amo                                        mar

Ola                                         lima

18-Tema:”El televisor mágico”

Objetivos: Leer palabras simples.

Tarea didáctica: La maestra motiva a los niños con un televisor mágico confeccionado de un televisor viejo, reducido que presenta una pantalla en forma de rodillo, por cada una de sus caras aparecen palabras.

 Acciones lúdricas:

 La seño Miriam me mandó a decir que quiere que la maestra juegue con el televisor para ver quien lee más palabras.

 Se hace girar la pantalla, los niños leen la palabra a la orden de la maestra.

 Interrogantes:

 ¿Qué palabras escribió la seño Miriam?

  ¿Con qué sonido comienza?

  ¿Con qué sonido termina?

  Regla:

  Gana el niño que más palabras lee.

   La maestra los estimula con una flor que le manda la seño y le da las gracias.

19-Tema: La casita de José Martí.

Objetivos: Leer palabras simples.

Tareas didácticas:

La maestras presenta la casita de José martí y le informará a los niños, el abuelo del  programa ahora te cuento le digo dentro de la casita un sobre lleno de sorpresas.

Pero que para saber lo que tiene el sobre en su interior deben de organizarse en forma de mesa redonda. Inventarlos a jugar a la mesa redonda.

Acciones lúdricas:

Un niño saca el sobre del interior de la casita de José Martí, lo abre y le reparte a sus amiguitos tarjetitas con las palabras escritas.

La maestra da la orden de empezar el juego la mesa redonda, donde cada niño según el orden en que estén sentados van a participar leyendo sus tarjetas.

Interrogantes:

¿Quién comienza la mesa redonda?

¿Lee tu tarjeta?

¿Qué palabra leíste?

¿Cuánto sonidos tiene?

¿El primer sonido es vocal o consonante, el segundo y así con el resto de los sonidos?

¿Cómo es la palabra?

¿Cuál es el último sonido?

¿Cámbialo por otro?

¿Qué dice ahora?

¿Qué sucedió? 

 Estas acciones y otras que la maestra puede crear las continuará con el resto de las palabras que tienen los demás niños sobre la mesa.

Reglas:

Gana el niño que lea correctamente la palabra de su tarjeta y responda las interrogantes que la maestra u otro niño de la mesa le haga.

Los que presenten dificultades al leer o responder, se estimulan haciéndoles otras actividades para que después puedan realizar esta actividad.

Los niños aventajados además de las actividades anteriores pueden formar una oración simple con la palabra que representa la tarjeta.

Los ganadores recibirán felicitaciones y flores que le obsequia el abuelo del programa por participar en una mesa redonda martiana.

Población y Muestra

Población: 20 Niños de preescolar

                    2 Maestras

Muestra: 10 niños de preescolar

                 1 Maestra

Conclusiones

La propuesta de actividades fue efectiva porque contribuyó al enriquecimiento de los conocimientos y desarrollo del aprendizaje del análisis fónico, en la muestra seleccionada: se constató que los niños lograron un mayor desempeño en la lectura de palabras; mostraron más seguridad e independencia; y lograron rapidez

y efectividad en la lectura e interpretación de palabras con las consonantes l, m, s. estos niños están actos para incorporarse a una nueva etapa de desarrollo del análisis fónico en su vida escolar.
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